REKENAARTOEPASSINGSTEGNOLOGIE
GRAAD 10		KWARTAAL 1
HERSIENINGSAKTIWITEIT

VRAAG 1
Skryf die korrekte term vir elk van die volgende definisies:

1.1	Die proses waar 'n rekenaar aanskakel en die bedryfstelsel laai.

1.2	Die fisiese dele van 'n rekenaar wat ons kan aanraak en sien.

1.3	'n Klein prentjie wat 'n program of 'plek' op die rekenaar voorstel.

1.4	'n Groep programme wat 'n spesifieke take vir ons as gebruikers verrig.

1.5	Spesiale programme wat afgelaai moet word sodat die gebruiker 'spesiale' effekte soos klank en animasies kan sien.

1.6	'n Koordlose tegnologie wat toestelle soos slimfone toelaat om oor 'n kort afstand te kommunikeer.

1.7	'n Tipe standard poort wat algemeen gebruik word om toestelle soos sleutelborde en drukkers aan 'n rekenaar te koppel.

1.8	'n Tipe drukker wat met poeier ('toner') werk in plaas van ink.
	
1.9	Tydelike stoorarea waarheen druktake gestuur word waarheen dit wag totdat die drukker gereed is om dit te druk.

1.10	Hierdie term verwys na die aantal pixels wat gebruik word om die beeld op die skerm te vorm.
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VRAAG 2
Kies die korrekte term tussen hakies wat op die definisie van toepassing is:

2.1	(RSI / SRI) verwys na beserings as gevolg van vinnig herhaling van werk.

2.2	'n Rekenaarskerm word gemeet in (sentimeter / duim).

2.3	'n Kilogreep (KB) is gelyk aan (10 024 / 1 024) grepe.

2.4	(Toepassing- / Stelsel-) sagteware is bedoel om die rekenaar te beheer, ondersteun of bestuur.

2.5	(Ekonomie / Ergonomie) is die studie en ontwerp van die werkplek vir die gerief en veiligheid van mense in 'n werksomgewing.

2.6	Die term (groen / blou) rekenarisering beskryf die gebruik van rekenaar op 'n manier wat sensitief is vir die omgewing.

2.7	(Sagte / Harde) kopie is die afvoer op papier.

2.8	'n (Inkjet / Laser) drukker spuit mikroskopiese kolletjies ink op die papier.

2.9	'n Sleutelbord is 'n (toevoer- / afvoer-) toestel waarmee ons inligting kan tik.

2.10	(LSG / SVE) is die komponent wat alle berekeninge en instruksies uitvoer.
 
VRAAG 3
Skryf neer waarvoor die volgende akronieme staan:

3.1	SVE ('CPU')[image: ]


3.2	GUI

3.3	MB

3.4	USB 

3.5	RSI

3.6	HTML
	
3.7	PDF

3.8	LSG ('RAM')

3.9	POS
	
5

3.10	IKT
Assessering911: Kopiereg voorbehou		Blaai asseblief om
Assessering911: Kopiereg voorbehou		Blaai asseblief om

VRAAG 4
Beantwoord die volgende vrae:

4.1	Wat is die belangrikste verskil tussen 'n tafelblad rekenaar en 'n skootrekenaar?

4.2	Wat is die funksie van 'n hardeskyf?

4.3	Gee die betekenis van die term 'plug-and-play'.

4.4	Wat is die funksie van 'n POS-stelsel?

4.5	Gee die naam van die volgende programme wat die volgende ikone verteenwoordig:

	
	4.5.1
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	4.5.2
	[image: C:\Users\danie\AppData\Local\Microsoft\Windows\INetCache\Content.MSO\18D830D9.tmp]


	
	4.5.3
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	4.5.4
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	4.5.5
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4.6	Wat is die kortpadsleutels ('shortcut') vir:

4.6.1	'Cut'

4.6.2	'Paste'
Assessering911: Kopiereg voorbehou		
TEORIE AKTIWITEIT ANTWOORDE

VRAAG 1

1.1	Selflaaiproses ('Booting')
1.2	Hardeware
1.3	Ikoon
1.4	Toepassingsagteware
1.5	Plug-in
1.6	Bluetooth
1.7	USB
1.8	Laser
1.9	Druk-waglys ('printer queue')
1.10	Resolusie

VRAAG 2

2.1	RSI
2.2	Duim
2.3	1 024
2.4	Toepassing
2.5	Ergonomie
2.6	Groen
2.7	Sagte
2.8	Inkjet
2.9	Toevoer
2.10	SVE

VRAAG 3

3.1	Sentrale verwerkingseenheid
3.2	Grafiese gebruikerskoppelvlak
3.3	Megagreep
3.4	Universal Serial Bus
3.5	Repetitive Strain Injury
3.6	Hipertext Markup Language
3.7	Portable document format
3.8	Lees-Skryf-Geheue ('Random Access Memory')
3.9	Point of Sale
3.10	Inligting- en Kommunikasietegnologie



VRAAG 4

4.1	'n Tafelbladrekenaar het 'n aparte skerm, sleutelbord en muis en is nie draagbaar nie. 'n Skootrekenaar is 'n draagbare rekenaar wat 'n enkele eenheid is wat ​​uit 'n skerm, sleutelbord en raakpaneel bestaan.
 

4.2	'n Hardeskyf se primêre funksie is om digitale inligting op 'n rekenaar te stoor en te herwin.

	
4.3	Plug-and-Play verwys na tegnologieë wat ons in staat stel om eenvoudig 'n nuwe hardeware-toestel by die rekenaar in te koppel en dit op te stel om outomaties te werk.


4.4	'n Point of Sales-stelsel is ontwerp om die verkoop van goedere en dienste in die	markplek vinniger te maak en te vergemaklik.

4.5.1	Bedryfstelsel (Windows)
4.5.2	Woordverwerkingsprogram (Microsoft Word)
4.5.3	E-pos (G-mail)
4.5.4	Sigbladprogram (Microsoft Excel)
4.5.5	Webblaaier (Edge)

4.6.1	Ctrl + X
4.6.2	Ctrl + V
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